
Ik maak apparaten. Werkende apparaten met mechanieken en elektronica of werkend op hoogspanning (5000
volt of meer). Water en wind zijn ook interessant. Geluid eveneens. Vrijstaande of tafelobjecten, een
versmelting van technologie en sculptuur, tot een bewegend werkend kunstwerk. Soms als kijkspel, als
ironisch commentaar op de techniek, soms als beleving voor het publiek of om de verwondering op te wekken.
Als ik zie hoe de ogen van een kind groot worden en het kind naar het werk wordt 'toegetrokken', dan ben ik
tevreden. Ik ben autodidact: mijn opleiding is nooit afgerond. Ik gebruik vaak recycled materiaal. Humor,
toegankelijkheid, interactief, spontaan en techniek zijn factoren in een ontwerp. Veilig, duurzaam, een goede
werking, structuur, ambachtelijkheid, afwerking zijn de eisen bij de uitvoering. De vormgeving van de
hoogspanningsmachines wordt bepaald door de eisen van veiligheid. Vanaf 2014: Video animaties (stop-
motion) apparatuur hiervoor, werken op schaal, zoals machientjes, straatmeubilair, interieurs. Tevens:
beeldbewerking,fx geluiden, synchronizatie, montage. Trefwoorden: kinetiek, elektriciteit, metaal, interactief,
driedimensionaal, beweging, Video
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www.xs4all.nl/~paulwalb/

LID VAN BEROEPS- / KUNSTENAARSVERENIGING

HKK

2016 Kunstschouw Sloebertown en
Aeroplaan
Groep

2015 Kring Voorschoten Sloebertown:Fabriek
Groep

2014 Pulchri Tempelboot, Cameraboot
Groep

2014 Haagse Kunstkring 1914: aeroplaan
Groep

2013 Gorcum's museum Boten, Video en
Geophone
Groep

2013 Haagse Kunstkring Paradijs: De stem
uit de hel, videos
Groep

2009 Industrion, Kerkrade een selectie van
mijn werk in de expositie Robots
Groep

2008 Haagse Kunstkring Vingeroefeningen,
thema
Groep

TENTOONSTELLINGEN

2009 Haagse Hogeschool NL Reis om de wereld,
een workshop Uitgevoerd

2002 Phaeno, Erlangen Duitsland Schetsontwerp
voor een vergulde versie van Touch me Not
Uitgevoerd

1996 PTT Museum, Den Haag Semafoons, een
simulator in software van actuele en oudere
semafoontypen, onderdeel van expositie
Telegrafie van vroeger en nu Uitgevoerd

1993 PTT Museum, Den Haag Telefoniste-test,
simulator in software van een testmachine
gebruikt in 1935, een onderdeel van de
expositie Uitgevoerd
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2008 Haagse Kunstkring Zwiep en Geophone
inTableau
Groep

2007 ABC architecteuurcentrum Haarlem
Bumpertje en Watermagnetiseur in Het
Testament,
Groep

1998 Basisstipendium  Fonds BKVB
Amsterdam 

1995 Basisstipendium  Fonds BKVB
Amsterdam 

PRIJZEN EN STIPENDIA

1997 -
2008

Bestuurslid HKK afd BK

1972 -
2010

Bestuurder van Stichting Werkgroep

ARTISTIEKE NEVENACTIVITEITEN

Metacity, 2017
diverse metalen, ~ 30 cm

Camera wagen, 2015
hout, machine, 17x11x11

Sloebertown:fabriek, 2015
Hout papier machine, 80x70x45

Sloebertown:glijbaan, vrachtauto, 2015
diverse, 30cm



Sloebertown:Pootmobiel, 2015
Hout, Etc, 15x10x8

Aeroplaan 1914, 2014
paraplu,machine, 150x100x40

Camera Boot, 2013
hout, bamboo, divers, 70x35x25

Tempelboot, 2012
Pet-flessen, hout, machine, 70x35x55



for the love, 2005
Condensator Elektra, 120x40x30

for the love, detail, 2005
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